COMPETENCIAS GENERALES?¢

Materias Asignatura (A)/ Seminario(S) CG1|CG2|CG3|CG4] CG5 |CG6|CG7|CG8]CG9]|CG10|CG11|CG12|CG13]CG14]|CG15|CG16|CG17|CG18|CG19
Fundamentos | S1: Metodologia de la Investigacion A S S S P M C S
de la S2: Gestion de Proyectos y Control de
Investigacién Riesgos 4 Y C P A A A A A
S3: Analisis de Decisiones C C C C
. Al: Sistemas de Ayuda a la Decision A P A C P P
Analisis de
Decisiones A2: Decision participativa y Negociacion A A A P A P
A3: Métodos de Simulacion A C p p p
Mineria de S4: Mineria de D_atos C C C
Datos A4: Redes Bayesianas A P B P A A
A5: Aprendizaje Automatico A P ¥ P A A
S5: Computacién Natual C C C C C
) Qi.taitésuqu;set(ij:aintel|gente bas. en A p C A A A
Egg]ﬁ;ltauon A7: Computacion Evolutiva C P C P P C C
A8: Biologia _prc,)grama_ble_: Cgmputacic')n con A A A A A
ADN e Ingenieria de biocircuitos
S6: Deep Learning P A P
Computacion S7: Computacion Logica C C C C C
Légica A9: Programacién Logica p P S p S C p
S8: RC y Modelos de Razonamiento C C C C C
A10:_ Agentes Inteligentes y Sistemas A A A p p p p
RC y Modelos Multiagente
de A1l1: Ingenieria Ontoldgica A C A A P
Razonamiento | A12: Modelos de Razonamiento A P P P P A C
S9: Légica Borrosa P P P P C C
S10: Computacién Cognitiva C A A C C
L S11: Robdtica y Percepcién Comput. C C C C
:}:E;téi?é’r’] A13: Vision por (;omputador C C P P A P C
Computacional Al4: Rc?bo_ts_Autonomos _ _ A A S S S B €
S12: Principios de la Locomocion Robdtica P P P P P P C
A15: Informatica Biomédica P A A p
A16: Ingenieria Linglistica P C A P
Areas de A17: Ciencia de la Web A A A P P P
Aplicacion S13: Aplicaciones de la Inteligencia Artificial P P P C P P
S14: Procesamiento del Lenguaje Natural C C P C A P
S15: Planificacion Automatica C C P P p p
Trabajo Fin de Master A S S A P A S A C P P P

Tabla 5.16: Niveles alcanzados en las competencias generales

26 Niveles de la Taxonomia de Bloom: Conocimientos-C, Comprensidén-P, Aplicacién-A y Sintesis y Andlisis-S
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE INVESTIGACION?

Materias Asignaturas (A) y Seminarios (S) CGI1 CGI2 CGI3 CGI4 CGI5

Fundamentos de la S1: Metodologia de la Investigacion S S S S

Investigacion S2: Gestidn de Proyectos y Control de Riesgos P

S3: Analisis de Decisiones

Anélisis de Decisiones Al: Sistemas de Ayuda a la Decision A

A2: Decisién participativa y Negociacién p

>|ln|>0]|>

A3: Métodos de Simulacion

S4: Mineria de Datos

Mineria de Datos A4: Redes Bayesianas A

A5: Aprendizaje Automatico A

S5: Computacion Natural

llel kel bciiel pdiel ikl (o] (o)

A6: Busqueda Inteligente bas. en Metaheuristicas

Computacién Natural A7: Computacion Evolutiva

2 el b (@l P P (@] P 120 P (@] (2

> |o|=|0]1>|>

A8: Biologia programable: Computacién con ADN e Ingenieria de
biocircuitos

S6: Deep Learning

S7: Computacidn Ldgica

Computacién Légica

o

A9: Programacion Légica P

S8: RC y Modelos de Razonamiento

A10: Agentes Inteligentes y Sistemas Multiagente A

n

RC y Modelos de Al1l: Ingenieria Ontoldgica

>|n|>|0]T|0

Razonamiento Al12: Modelos de Razonamiento C

S9: Logica Borrosa

ellellel2ielle)
O|0|=|n|>

S10: Computacidon Cognitiva

S11: Robdtica y Percepcién Computacional

Robética y Percepcién | A13: Visidn por Computador

Computacional Al14: Robots Auténomos

S12: Principios de la Locomocién Robdtica

>0 |n|>|0O

A15: Informatica Biomédica

A16: Ingenieria Linguistica

A17: Ciencia de la Web

Areas de Aplicacion
P S13: Aplicaciones de la Inteligencia Artificial

S14: Procesamiento del Lenguaje Natural

S15: Planificacion Automatica

>0l |0|>]|T|lun]>|n
0O
njlo|o|lo|>]o|>|n|n|>

0nlolo|jo|>

Trabajo Fin de Master

Tabla 5.17: Niveles alcanzados en las competencias especificas de investigacion

%7 Niveles de la taxonomia de Bloom: Conocimientos-C, Comprension-P, Aplicacion-A y Sintesis y Andlisis-S
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS EN INTELIGENCIA ARTIFICIAL®

Materias Asignaturas (A) y Seminarios (S) CEIA1 | CEIA2 | CEIA3 | CEIA4 | CEIAS5 | CEIAG6 | CEIA7 | CEIAS8 | CEIA9 | CEIA10

Fundamentos de la S1: Metodologia de la Investigacion

Investigacién S2: Gestidn de Proyectos y Control de Riesgos

S3: Analisis de Decisiones

Al: Sistemas de Ayuda a la Decisidon

Analisis de Decisione 7 ——
nalisis d cisiones A2: Decision participativa y Negociacion

njunjn|o

A3: Métodos de Simulacion

S4: Mineria de Datos

Mineria de Datos A4: Redes Bayesianas

n

A5: Aprendizaje Automatico S

S5: Computacion Natural

A6: Busqueda Inteligente bas. en Metaheuristic. A

A7: Computacién Evolutiva

Computacién Natural

0 |[ulnlo

A8: Biologia programable: Computaciéon con ADN e
Ingenieria de biocircuitos

S6: Deep Learning

S7: Computacidn Légica c

Computacién Légi T
omputacion Logica A9: Programacion Logica S

S8: RC y Modelos de Razonamiento

A10: Agentes Inteligentes y Sistemas Multiagente

RC y Modelos de A11: Ingenieria Ontolégica P P

Razonamiento Al12: Modelos de Razonamiento C C

S9: Logica Borrosa

S>> |nunin|o

S10: Computacidon Cognitiva

S11: Robdtica y Percepcién Computacional

Robética y Percepcién | A13: Visidn por Computador

Computacional Al4: Robots Auténomos

>|njn|o
o

S12: Principios de la Locomocién Robdtica

njojlojojojo| o [ojlojojlojlo|jolT] O o ojlojlojo] o [olojo]lo

>
>

A15: Informatica Biomédica

o|oI>|n

>
>

A16: Ingenieria Linguistica

Areas de Aplicacién A17: Ciencia de la Web

S13: Aplicaciones de la Inteligencia Artificial

S14: Procesamiento del Lenguaje Natural

>0z |0

S15: Planificacion Automatica

olo|>|>
©o|o|>|v
w|lo|O]|o

Trabajo Fin de Master

Tabla 5.18: Niveles alcanzados en las competencias especificas en Inteligencia Artificial

28 , o Ly S . . s
Niveles de la taxonomia de Bloom: Conocimientos-C, Comprension-P, Aplicacién-A y Sintesis y Analisis-S
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